TP : Programmer une classe Student

Dans ce TP, nous allons apprendre a coder une premiere classe que nous nommerons Student
et qui nous servira a modéliser une promotion d’étudiants. Cette classe sera également
utilisée dans le prochain TP.

Parce que les logiciels connaissent mieux la langue anglaise que les autres, il peut étre
compliqué de travailler avec des noms de classe, de méthodes ou d’attributs écrits en
francais. C’est pourquoi nous utiliserons des mots anglais, ou plutot globish. Internet est une
référence pour la programmation en Java. Vous y trouverez des exemples de programmation
pour tout ce que vous voudrez. Il suffit d’utiliser un moteur de recherche en utilisant les bons
mots pour votre recherche. Vous y trouverez également des tutoriels sur l'utilisation
d’Eclipse. Et la grande majorité de ces tutoriels est en anglais. Si votre version d’Eclipse est
en francais, cela vous demandera parfois quelques efforts pour vous y retrouver.

Lancer Eclipse a partir des menus de votre environnement Linux ou Windows. Créer un
projet nommé tp02. Dans le dossier src, créer une classe Student. Cette classe servira a
modéliser la notion d’éleve.

8.0 0 Mouvelle classe Java
Classe Java =N
. s . { |
1, Il est déconseillé d'utiliser le package par défaut. i\ ,
Dossier source - tp02/src | Parcourir... |
Package : {valeur par défaut) | Parcourir... |
|_| Type englobant - Parcourir...
Nom : Studenﬂ
Modificateurs : (E} public ( | Valeur par défaut private protected
|| abstract | | final static
Superclasse : java.lang.Object | Parcourir... |
Interfaces : [ Ajouter... |
Supprimer
Quels raccords de méthode voulez-vous créer 7
|| public static void mainiString[] args)
|| Constructeurs de la superclasse
™ Méthodes abstraites héritées
Voulez-vous ajouter des commentaires 7 (Configurez les modéles et la valeur par défaut ici)
|| Générer les commentaires
) | Annuler | | Terminer

Parmi les attributs de la classe Student, on doit avoir :



e  Unnuméro d’identification appelé id de type int.
e Leprénom, firstName en globish, de type String?.
e Lenom, lastName, en globish, de type String.

Le numéro d’identification ne changera jamais tandis que le nom et le prénom sont
susceptibles de changer si I'état-civil de I'éléve change. Déclarez ces trois attributs dans la
classe Student. Lorsque c’est fait, cliquer ici pour vérifier votre code.

Nous allons maintenant écrire un constructeur pour cette classe. Ce constructeur devra
initialiser tous les champs. Eclipse vous aide :

1. Clic droit sur la fenétre d’édition de la classe Student.
2.  Un menu apparait ; amenez la souris sur Code source.
3.  Unsecond menu apparait; cliquez sur Générer un constructeur avec les champs.

1] *Studentjava 22

@ public class Student

) { private final int <7 Annuler Saisie #7
) private Stri - Rétablir le fichier
il RLivote Bt [J] Enregistrer %S
Ouvrir une déclaration F3
Ouvrir la hiérarchie des types F4
Ouvrir la hiérarchie d'appels ~CH
Afficher dans le fil d'Ariane 3B
Structure rapide ®0
Hiérarchie de types rapide ®T
Open With »
Afficher dans THW >
Couper
Copier
Copier le nom qualifié
Coller ~V
Correctif rapide ®1
Afficher/Masquer les commentaires %/
Reconcevoir NHT > Supprimer un bloc de commentaires {138\
Historique local > Générer un commentaire d'élément )
Références > Corriger l'indentation EA|
Déclarations > Formater {t 38F
Formater I'élément
& Add to Snippets...
A Ajouter un import {1 36M
Ex'ecuter en tant que > Organiser les imports %0
Déboguer en tant que ¥ | Trier les membres...
Profiler en tant que > Nettoyer...
Validate
El console 52 i Problams Team > Remplacer/Implémenter les méthodes... ¢
<arrété> HelloWorld [Java Applica Comparer > Générer les accesseurs...
Helle World ! Remplacer par » Générer des méthodes déléguées...
o Générer hashCode() et equals(...
Préférences... Générer toString()
Remove from Context

Générer les constructeurs a partir de la superclasse...

Externaliser les chaines...

Une fenétre apparait qui vous propose de personnaliser le constructeur :

I La classe String est prédéfinie dans le JDK de Java et modélise une chaine de caracteres. Elle
sera présentée plus en détails dans un cours ultérieur.


https://inf103.telecom-paris.fr/java-temps-reel/tp/tp2-sol-1.pdf

800 Générer un constructeur utilisant les champs

Sélectionnez le constructeur super a appeler -

| Objecto 2]
Sélectionnez les champs a initialiser :
F - .
A a "id | sélectionner tout |
@j o firstName
) a2 lastName | Déselectionner tout |
Vers le haut
| Vers le bas

Point d'insertian :

| Aprés 'lastName'

Modificateur d'accés

(=) public () protected () waleur par défaut () private

L

|| Générer des commentaires pour le constructeur
| Omettre I'appel au constructeur super() par défaut

Le format des constructeurs peut étre configuré dans la page des préférences Modéles de code.

i 3 sélectionné(s) sur 3.

@ | Annuler | [ oK J

Ne sélectionnez pas le constructeur de la classe super. Vous n’étes pas encore préts pour cela.
Vérifier que les trois attributs sont sélectionnés. Le point d’insertion du constructeur dans la
classe peut étre laissé tel qu'il est. L’accés au constructeur doit étre public. Cliquer sur le
bouton OK.

On obtient alors une classe modifiée :

public class Student {
private int id;
private String firstName;
private String lastName;

public Student( int id,
String firstName,
String lastName ) {
this.id = id;
this.firstName = firstName;
this.lastName = lastName;



Avant de quitter une classe pour aller en éditer une autre, il est prudent et fortement conseillé
de sauvegarder la classe en cours d’édition. Le bouton de sauvegarde est situé dans la barre
de menu.

Bouton Sauver
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Avant de continuer, sauvegardons notre classe Student. A présent, générons une seconde
classe appelée Test et contenant une méthode main comme dans le premier TP. Dans cette
méthode main, céez un objet de type Student avec I'instruction :

Student student = new Student(1024,"Robert","Tartempion”);
Puis demandez I'affichage de I'objet dans la console avec I'instruction :
System.out.println(student);

Puis exécutez le programme. Vérifiez votre travail ici.

Nous avons vu dans le corrigé que Java ne sait pas afficher les objets de la classe Student
avec la fonction System.out.println(..). Tout simplement, Java ne connait pas cette
classe que nous avons inventée. Si I'on veut que Java soit capable d’afficher un objet de la
classe Student, il faut lui fournir une méthode qui donne I'affichage sous la forme d’une
chaine de caractéres que la fonction System.out.println(...) utilisera pour afficher
'objet.

Cette méthode a I’en-téte suivant:

public String toString()

Pour générer cette méthode dans la classe,

1. Clic droit sur la fenétre d’édition de la classe Student.
2.  Un menu apparait. Amenez la souris sur Code source .
3. Un second menu apparait ; cliquez sur Générer toString().

Une fenétre apparait pour vous proposer la génération d'une méthode toString:


https://inf103.telecom-paris.fr/java-temps-reel/tp/tp2-sol-2.pdf

®enon Générer toString()

Sélectionnez des champs et des méthodes a inclure dans la méthode toString()

M ve | sélectionner tout |
[g' oFid
™ o firstName | Déselectionner tout |
[EI o |astMame
[ | @ Méthodes Vers le haut
[ | » @ Méthodes héritées
| Wers le bas |
| Trier |
Point d'insertion :
| Aprés 'lastName' =
| | Générer des commentaires pour la méthode
Code généré
Format de chaine : | <Modéle par défaut> ¢ | Maodifier...
Style de code : | String concatenation = Configurer...

[ | lgnorer les valeurs nulles

[ﬂ List contents of arrays instead of using native toString()

[ | Limit number of items in arrays /collections/maps to | 10 |*|

i 3 champ sur 3 et 0 méthodes sur 6 sélectionnées

® | Annuler | | oK |

La méthode qui sera générée calculera une chaine de caracteres qui comprendra le nom de
la classe de 'objet (Student) suivi de la valeur des attributs. Sur cette fenétre, il est possible
d’ajouter d’autres propriétés a I'affichage. Cliquer sur le bouton OK.

La classe est modifiée :



J| Studentjava x
public class Student {

@Override
= public String toString() {
return "Student [id=" + id + ", firstName=" + firstName + ", lastName=" + lastName + "]";

}

public Student(String id, String firstName, String lastName) {
super();
this.id = id;
this.firstName = firstName;
this.lastName = lastName;

}

String id;
String firstName;
String lastName;

public Student() {

Auto-generated constructor stub

L’annotation @Override, placée juste avant la méthode, indique que cette méthode est la
redéfinition d’'une méthode héritée. Nous verrons cela en cours plus tard.

Re-éxécuter le programme. Contrdler votre travail ici.

Dans ce TP, nous avons finalement peu écrit d’instructions Java nous-méme. Ce ne sera pas
toujours le cas. L’environnement de développement Eclipse nous permet de réaliser des
taches standards (constructeurs, getters, setters, affichage, etc.) en quelques clics de souris.
Eclipse vous signale également les erreurs et les possibilités d’erreurs dans vos programmes.
Il peut méme vous proposer des corrections, ou encore de renommer des éléménts du code
(refactoring). Toutes ces fonctionnalités spnt tres utiles en environnement de
développement industriel car cela permet d’améliorer grandement la productivité du
programmeur. Mais Eclipse ne programmera jamais d’algorithmes pour vous!


https://inf103.telecom-paris.fr/java-temps-reel/tp/tp2-sol-3.pdf

